SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

P Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
DUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Programacion
Clave de la asignatura: | ERC-1023

SATCA!: | 2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Energias Renovables

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Energias Renovables la capacidad para
formular, evaluar y gestionar estrategias en proyectos de energia renovable con base a la
normatividad vigente, para promover la eficiencia y la sustentabilidad energética. Para
integrarla se ha hecho un anélisis en el campo de esta Ingenieria, identificando los temas
de programacion que tienen una mayor aplicacion en el quehacer profesional del
Ingeniero en Energias Renovables. Al mismo tiempo le permite disefiar e implementar
sistemas energéticos renovables para promover la competitividad de los sectores
productivos, analizar y evaluar la factibilidad de implementar procesos derivados de
actividades de transformacion y produccion para el tratamiento de subproductos
organicos. Las competencias adquiridas permitirdn al estudiante construir modelos que
representen y predigan desde las propiedades de sustancias hasta la operacion de
sistemas completos en las asignaturas de Energia Edlica, Sistemas Fotovoltaicos y
térmicos y Simulacion de sistemas de energias renovables.

Intencion didactica

La asignatura se organiza, en 7 temas:

En el tema 1 y 2 se abordan los conceptos basicos de la asignatura, buscando una vision
de conjunto de este campo de estudio. Al estudiar la clasificacion de los lenguajes de
programacion se incluyen los conceptos involucrados con ella para hacer un tratamiento
mas significativo, oportuno e integrado de dichos conceptos, que permitirdn al
estudiante resolver problemas.

En los temas 3, 4 y 5 se destina a la aplicacion y desarrollo de soluciones a problemas
especificos de los conceptos abordados en los temas 1 y 2.

En el tema 3 se sugiere una actividad integradora que permita aplicar los conceptos
estudiados de los temas 1 y 2. Esto permite dar un cierre a la materia mostrandola como
util por si misma en el desempeiio profesional.

El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades préacticas promuevan
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el desarrollo de habilidades para la formulacion gestion y la evaluacion de proyectos, asi

como el uso de un lenguaje de programacion;
identificacion y control de variables.

a través de: la seleccidn, iteracion,
El docente guiard al estudiante para que éste

investigue modelos fisicos y matematicos referentes a energias renovables que se
pueden resolver con las diferentes técnicas de programacion a prendidas.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de . .
gary N Participantes Evento
elaboracion o revision
Reuniéon  Nacional  de
Disefio e Innovacion
Representantes de  los .
Curricular para el

Instituto Tecnolédgico
Superior de Puerto Vallarta
del 10 al 14 de agosto de
2009.

Institutos Tecnolodgicos de:
Chihuahua, Chihuahua II,
Chilpancingo, Durango, La
Laguna, La Piedad, Leodn,
Mexicali, Milpa  Alta,
Minatitlan, Orizaba,
Saltillo, Toluca, Veracruz y
Villahermosa.

Desarrollo y Formacion de
Competencias Profesionales
de las  Carreras de
Ingenieria en Tecnologias
de la Informacién vy
Comunicaciones, Ingenieria
en Energias Renovables,

Ingenieria  Petrolera y
Gastronomia.
Reuniéon  Nacional  de
Consolidacion ~ de  los
Programas en
Representantes  de  los | Competencias Profesionales
. - Institutos Tecnoldgicos de: | de  las  Carreras  de
Instituto Tecnoldgico de . . .
. Chihuahua, La Laguna, | Ingenieria en Geociencias,
Villahermosa del 24 al 28 Leo6n, Mexicali, Milpa Alta, | Ingenieria en  Energias
de mayo de 2010. ’ & | 8 &

Minatitlan, Toluca,

Renovables, Ingenieria en

Instituto Tecnologico de
Cd. Victoria, del 24 al 27 de
junio de 2013.

Veracruz y Villahermosa. Tecnologias de la
Informacién y
Comunicaciones, y
Gastronomia.
Reunion  Nacional  de

Representantes de  los
Institutos Tecnologicos de:
Cd. Victoria, Cintalapa,
Huichapan, Mexicali,
Motul, Progreso y Tequila.

Seguimiento Curricular de
las Carreras de Ingenieria
en Energias Renovables,
Ingenierias en Geociencias,
Ingenieria en Materiales y
Licenciatura en Biologia del
Sistema  Nacional de
Institutos Tecnologicos.
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Instituto Tecnolégico de | Representantes  de  los | Reunion de Seguimiento
Toluca, del 10 al 13 de Institutos Tecnoldgicos de: | Curricular de los Programas
febrero de 2014. Progreso. Educativos de Ingenierias,
Licenciaturas y Asignaturas
Comunes del SNIT.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Implementa mediante el uso de estructuras de control, bibliotecas, funciones, arreglos y
archivos programas que permitan una solucion rapida a problemas donde intervienen los
sistemas renovables de energia.

5. Competencias previas

Ninguna
6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1 Introduccidn al uso de las tecnologias de
informacion en las ingenierias.
1.2 Ambientes operativos (Windows, Mac,
Unix, Linux y otros).
. 1.3 Fundamentos de algoritmos.
! Antecedentes y algoritmos 1.4 Métodos para solucion de problemas
con algoritmos.
1.5 Estructuras algoritmicas.
1.6 Diagramacion.
1.7 Pruebas de escritorio.
2.1  Fundamentos  conceptuales  de
programacion (datos, informacion,
lenguajes de alto nivel, tipos de datos,
lenguajes de aplicacion, compiladores,
) ensambladores, utileria de archivos,
Entorno del lenguaje de o
2 programacion. bibliotecas). .
2.2 Estructura de un programa el lenguaje a
utilizar.
2.3 Declaracion de variables.
2.4 Sentencias de entrada/Salida de datos.
2.5 Expresiones (Aritméticas, logicas y
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relacionales).
2.6 Depuracion de un programa.

3 Estructuras de control

3.1 Asignacion.

3.2 Seleccion (if, switch, case).
3.3 Iteracion (do, while, for).
3.4 Combinadas y anidadas.

4 Modularidad.

4.1 Optimizacién de codigo.

4.2 Descomposicion funcional (top-dow).
4.3 Rutinas, Funciones y Procedimientos.
4.4 Paso de argumentos.

5 Uso de bibliotecas del lenguaje

5.1 Biblioteca matematica.

5.2 Biblioteca de nimeros aleatorios.

5.3 Biblioteca grafica.

5.4 Biblioteca definida por el programador.

6 Arreglos y datos

6.1 Arreglos unidimensionales: algoritmo,
codificacion y aplicacion.
6.2 Arreglos multidimensionales: algoritmo,
codificacion y aplicacion.
6.3 Representacion de TDA: algoritmo,
codificacion y aplicacion.

Tépicos de programacion.

7.1 Procesamiento de archivos.
7.2 Disefio de GUI's.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Antecedentes y algoritmos.

pruebas de escritorio para determinar la
mejor opcion en la solucion de problemas
de sistemas de energias renovables.

Genéricas:

Capacidad de investigacion

Capacidad de aprender
permanentemente

y actualizarse

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar y exponer informacion
_ relacionada con el uso de las TIC's en el
Identifica el uso de las tecnologias, campo de la Ingenieria en Energias
ambientes operativos, diagramacion y Renovables.

e Identificar y elaborar un resumen de las

diferencias y similitudes existentes entre
los ambientes operativos que ofrecen
Windows, Mac, Unix, Linux y otros
ambientes.

e Resolver problemas mediante la
aplicacion de algoritmos.

e Resolver problemas donde aplique
diagramacion para la solucién del

mismo.
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Entorno del lengua

e de programacion.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica los fundamentos conceptuales del
lenguaje de programacion que permita la
creacion de un software para su aplicacion
en sistemas de energia renovable

Genéricas:

Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

Habilidades en el uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

e Identificar y elaborar un resumen de los

conceptos de programacion: datos,
informacion, lenguajes de alto nivel,
tipos de datos, lenguajes de aplicacion,
compiladores, ensambladores, utileria
de archivos, bibliotecas.

e Explorar la web y documentar sobre la

sintaxis y estructuras del lenguaje de
programacion.

e Investigar y elaborar un resumen las

palabras reservadas del lenguaje.

Estructuras

de control

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Utiliza técnicas de estructuras de control
para solucionar problemas especificos en el

e Disefiar la solucion de problemas
e Resolver con computadora utilizando

alguna técnica algoritmica.

e Utilizar un lenguaje de programacion

ambito de las energias renovables para  implementar  soluciones de
problemas planteados en el &mbito de su

Disenar soluciones a problemas especificos competencia.

utilizando las técnicas de estructuras de | ¢ Elaborar soluciones a problemas

control. especificos mediante el wuso de

estructuras de control.

Genéricas:
Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas
Modularidad.
Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Emplea funciones y procedimientos para
dar soluciones a problemas especificos.
Genéricas:

1dentificar,

Capacidad para plantear y

e Elaborar programas en un lenguaje de

programacion para implementar
soluciones de problemas que empleen
rutinas, funciones y procedimientos.
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resolver problemas.

Capacidad creativa

Uso de bibliotecas del lenguaje.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Utiliza las diferentes bibliotecas del
lenguaje de programacion elegido para dar
solucion a problemas referentes a sistemas
de energias renovables.

Genéricas:

Capacidad para identificar,

resolver problemas.

plantear vy

Conocimientos sobre el area de estudio y la
profesion.

Realizar un mapa conceptual sobre las
distintas bibliotecas del lenguaje de
programacion elegido.

Elaborar programas en un lenguaje de
programacion donde se implementen
bibliotecas definidas por el usuario.

Arreglos y datos

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Implementa arreglos unidimensionales y
multidimensionales para dar soluciones a
problemas.

Genéricas:

Capacidad para identificar,

resolver problemas.

plantear vy

Realizar programas en donde se
declaren arreglos unidimensionales.
Realizar programas en donde se
declaren arreglos multidimensionales.
Realizar ejercicios en donde se
implementen TDA.

Topicos de programacion.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Emplea el procesamiento de archivos para
dar soluciones a problemas.
Genéricas:

Capacidad para identificar,
resolver problemas.
Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica

plantear y

Desarrollar programas en la solucion de
problemas empleando procesamiento de
archivos.

Disefiar interfaces amigables de sus
programas.
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8. Practica(s)

1. Realizar algoritmos y diagramacion de expresiones aritméticas y logicas.

2. Realizar programas de: seleccion e iteracion.

3. Realizar programas: conversion de unidades métricas, monedas, tablas de multiplicar,
en funcion a una calificacion imprimir un mensaje, etc.

4. Realizar programas: ordenamiento de nimeros en un arreglo unidimensional o
bidimensional utilizando el método de burbuja, resolver la determinante de una matriz, etc.
5. Realizar programas donde se emplee el uso de bibliotecas (matematicas, numeros
aleatorios, graficas y las definidas por el programador)

6. Realizar programas que la entrada y salida de los datos se almacenen en archivos.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que plante¢ el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

¢ Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnoéstico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segin el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e [Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Elaboracién algoritmos y diagramas para la solucioén de un problema real.

Informacién obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en documentos
escritos.

Rubricas de reportes de practicas

Disefiar e implementar programas en un lenguaje de programacion utilizando los
elementos descritos en el contenido del curso.

Exémenes escritos para comprobar el manejo de aspectos teoricos y declarativos en cada
unidad.

Soluciéon de Problemas y ejercicios propuestos de programas.
Portafolio de evidencia con trabajos corregidos.

11. Fuentes de informacion

Deitel, H.M. (2008). “Como programar en Java”.M¢éxico. Prentice Hall

Lopez, G., Vega,G., Augusto (2009) “Analisis y disefio de algoritmos: implementacion en
C y Pascal”. Buenos Aires. Alfaomega

Ramirez, F. (2007). “Introduccion a la programacion: Algoritmos y su implementacion en
VB.Net, C#, Java y C++". Buenos Aires. Alfaomega.

Software Matlab. MathWorks. (2013). Obtenido de
www.mathWorks.com/products/matlab
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