1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura :| Fundamentos de Audio Digital

Ingenieria en Animacion Digital y
Efectos Visuales

Clave de la asignatura :| AVD-1215
SATCAY 2-3-5

Carrera :

2.- PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.
Esta asignatura provee al perfil del Ingeniero en Animacion Digital y Efectos Visuales
los principios basicos de audio digital, que reconoce y manipula los patrones de
ondas (acusticas) para crear efectos aplicados en la animacién digital y aporta el
desarrollo de herramientas de software para facilitar y optimizar los procesos de
produccion de la animacion digital.

El ingeniero identifica diferentes tipos de sefales (de audio) analogas y digitales.

Intencion didactica.
La asignatura proporciona al estudiante los conceptos esenciales de composicién y
edicidon de audio, asi como el aprendizaje de software especializado para su edicion.

En el primer tema se estudian los conceptos fundamentales utilizados en el audio
digital, asi como los elementos basicos para el tratamiento de las sefiales de audio,
los tipos y sus distintas categorias.

En el segundo tema aprenden los diferentes tipos de formatos de audio,
digitalizacion, correccién, conversion, técnicas de compresion y calidad.

En el tercer tema se analiza el procesamiento de audio comenzando con las
operaciones basicas (copiar, cortar y concatenar); la mezcla de archivos como
extraer una pista y efectos especiales.

En el cuarto tema trata de la edicién de audio a través del software especializado
gque permita utilizar sincronizadores, grabadores, mezcladores, editores,
masterizacion y efectos especiales.
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3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas:

= Manipula diferentes tipos de
sonido, utilizando el audio digital
para la creacion de efectos sonoros
en los procesos de produccion de
la animacion digital.

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Comunicacion oral y escrita en su
propia lengua.

e Habilidades basicas de manejo de
la computadora.

e Habilidades de gestion de
informacion (habilidad para buscar
y analizar informacion proveniente
de fuentes diversas.

Competencias interpersonales

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajar en equipo
interdisciplinario.

e Capacidad de comunicarse con
profesionales de otras areas.

e Apreciacion de la diversidad
multiculturalidad.

e Habilidad para trabajar en un
ambiente laboral.

e Compromiso ético.

Competencias sistémicas

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de adaptarse a nuevas
situaciones.

e Capacidad de generar nuevas
ideas (creatividad).

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en formal
autonoma.

e Capacidad para disefar y gestionar
proyectos.

e Iniciativa y espiritu emprendedor.

e Preocupacion por la calidad.

e Busqueda del logro.
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5.- COMPETENCIAS PREVIAS

= Desarrolla conceptos, nociones y usos practicos sobre la absorcion y reflexion
del sonido para la creacion de efectos auditivos dentro de animaciones
digitales o efectos visuales.

» Disefa la acustica de diferentes tipos de salas, tomando en cuenta el tiempo y
nivel de reverb y el filtrado auditivo de y para una produccion visual/auditiva

6.- TEMARIO

Temas Subtemas

1.1. Concepto basico de audio
1.2. Fuentes y sensores
1.3.Medios de propagacion

1 Introduccion al audio 1.4.Categoria de las sefiales en diferentes
' digital medios

1.5.Manejo de espectrograma
1.6.Tipos de sefales
1.7. Tamafo y calidad del archivo de sonido

2.1.Tipos de formatos
2.2.Digitalizacion de audio
Formatos de audio 2.3.Correccion de volumen
2.4.Conversion entre formatos

2.5.Técnicas de compresiéon y calidad
(codecs)

3.1.Operaciones béasicas de audio (copiar,
cortar y concatenar)

3. Procesamiento de audio 3.2.Mezclar archivos de audio
3.3. Extraer un pista de audio
3.4. Efectos sonoro

4.1.Sincronizadores

o 4.2.Uso de grabadores
Software especializado
4, de audio 4.3.Uso de mezcladores

4.4.Uso de editores

4.5.Masterizacion y efectos sonoros







7.- SUGERENCIAS DIDACTICAS
El docente debe:

= Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacién en
distintas fuentes.

= Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de los contenidos
de la asignatura.

» Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el intercambio
argumentado de ideas, la reflexion, la integracion y la colaboracion de y entre
los estudiantes.

= Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales de
induccion-deduccion y analisis-sintesis, las cuales lo encaminan hacia la
investigacion, la aplicacion de conocimientos y la solucién de problemas.

» Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de
habilidades para la experimentacion, tales como: observacion, identificacion,
manejo y control de variables y datos relevantes, planteamiento de hipotesis,
de trabajo en equipo.

» Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los
conceptos, modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo
de la asignatura.

* Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de terminologia del audio digital.

= Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de contenidos
de la asignatura y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucion.

» Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio
ambiente; asi como con las practicas de una ingenieria con enfoque
sustentable.

= Observar y analizar fenOmenos y problematicas propias del campo
ocupacional.

» Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de

estudios para desarrollar una vision interdisciplinaria en el estudiante.



8.- SUGERENCIAS DE EVALUACION

La evaluaciéon debe ser continda y formativa por lo que debe considerarse el

desempeiio de cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial

énfasis en:

» Informacién obtenida con las investigaciones solicitadas, plasmadas en

documentos escritos o digitales.

» Participacion y desempefio en el aula y laboratorio de audio y/o video.

» Dar seguimiento al desempeiio en el desarrollo del temario en cuanto al

dominio de conceptos relacionados con el audio digital, capacidad de

aplicacion de los conocimientos en problemas reales.

» Se deben utilizar varias técnicas de evaluacién con un criterio adecuado para

cada una de ellas.

= Desarrollar un proyecto final que integre todos los temas de aprendizaje.

» Uso de plataforma educativa en internet, la cual se puede utilizar como apoyo

para crear el portafolio de evidencias del estudiante.

= La carga del programa, la comprension de los conceptos basicos, el uso de

las diferentes herramientas y la realizacion de proyectos de audio y/o video

(en su caso).

9.- TEMAS DE APRENDIZAJE

Tema 1: Introduccién de audio digital

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Aplica conceptos basicos de audio
digital, permitiendo con esto la
manipulacion de diferentes tipos
de sonido.

Investigar y seleccionar en diversas
fuentes de informacién los conceptos
principales de audio.

Identificar los elementos basicos del
tratamiento de audio.

Desarrollar un mapa conceptual de los
componentes basicos de captura de
audio.

Identificar los diferentes tipos de sefiales
y su categoria en distintos medios.




Tema 2: Formatos de audio

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Manipula los diferentes formatos
de audio, que permitan su
digitalizacion, correccion y
conversion asi como técnicas de
compresion y calidad, aplicandolo
para la creacion de efectos
especiales.

Investigar los diferentes tipos de
formatos principales de audio.
Utilizando software de audio llevar a

cabo la digitalizaciéon de las sefales.
Manipular los decibeles de la muestra
analizando su amplitud, efectos de
retardo, filtro y la reduccion de ruido.
Utilizar el software indicado para la
conversion entre formatos, utilizando
técnicas de compresion y calidad.

Tema 3: Procesamiento de audio

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Aplica las técnicas y procesos de
creacion y analisis, asi como las
operaciones de edicién de audio
para la creacion de efectos
sSonoros.

Editar, componer y manipular audio a
través de software especializado.

Aplicar operaciones de edicion como
son: copiar, cortar, insertar y concatenar
segmentos y/o su totalidad del audio.
Aplicar operaciones de tratamiento de
audio como son: mezclado, filtros, ruido,
retardos entradas, amplitud y efectos
sSonoros.

Tema 4: Software especializado de audio

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Utiliza software especializado para
la manipulacién y tratamiento de
audio en los procesos de
produccion de la animacion digital.

Practicar con el entorno del software
especializado en manipulacion y
tratamiento de audio.

Practicar con las herramientas de
edicién en la manipulacién de audio.
Practicar con la herramienta de efectos
en la manipulacion de audio.
Desarrollar un proyecto aplicando las
técnicas anteriores.
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11.- PRACTICAS PROPUESTAS

Elaboracion de una presentacion que incluya los conceptos de audio digital.


http://www.warnerav.blogspot.com/

