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EL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR PROGRESO A TRAVES DE LA DIRECCION GENERAL EMITE LA PRESENTE CONVOCATORIA
PARA LA ELECCION DE PROFESOR DE ASIGNATURA
DEL PROGRAMA DE ANIMACION DIGITAL Y EFECTOS VISUALES BAJO CONTRATACION POR HONORARIOS.
El objetivo de la posicién es impa-tir asighatura del area de animacion a nivel licenciatura.
Requisitos Indispensables:
1. Las/os candidatos deben proporc onar documentos que avalen haber concluido estudios de Licenciatura en el programa de
Animacion Digital y estar cursando de alguin programa de posgrado a fin al programa educativo.
2. Las/os candidatos deben oropercionar documentos que avalen contar, minimo, dos afios de experiencia laboral
desempefidandose en el area de arimacidn o docente.
3. Las/os candidatos deben proporc onar documentos, emitido por una institucion reconocida por la SEP, que avalen un dominic del
90 % del idioma inglés.
4. Las/os candidatos deben proporc onar dos cartas de recomendacion laboral, gque avalen su experiencia previa,
5. Las/os candidatos deberdn preseatar su CV con copia de la documentacion que avale lo descrito en el mismo (Formacion
Académica, Experiencia Docente, Experiencia Profesional, Cursos 6 Congresos asistidos).
6. La documentacion requerida deberan ser entregados a la Jefatura de Recursos Humanos en los horarios de 9:00 a 14:00 hrs del 9
al 10 de enero del 2023.
7. Para el proceso de seleccién deberd de realizar.
e  Clase Muestra con la temitica de alguna de las asignaturas a impartir (donde participara un comité evaluador)
e  Entrevista con el drea azadémica.
8. Los resultados seran dados a conocer de manera persenal por el Departamento de Recursos Humanos
9. Las/os candidatas/os deberan tzner disponibilidad de horario para la carga academia ofertada, con un total de 15 hrs. frente a
grupo.
10. En casode que no existan candidatos/as para esta posicion, la Direccion General podra realizar una propuesta de manera directa
al comité académico para s. validazion. La propuesta podra realizarse con personal interno del Instituto o personas externas que
cuenten con el perfil del pueste cor-iendo el proceso de seleccion.

11. COMPETENCIAS REQUERIDAS

Conocimiento y experiencia en el drea de Animacion impartiendo asignaturas Arte Digital, lluminacién y Render
Conocimiento y/o experiencia en la planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

Manejo de Tecnologias

Dominio del 90% del idioma Ingles

Capacidad de Liderazgo y Toma de Decisiones

Habilidad para Trabajar en Equipc Resolucion de Problemas

Capacidad para Planificar, Estructurar y Organizar Proyectos de Area correspondiente.

12. Para mayor informacién, dirigirse al Departamento de »os del ITSP al correo electrdnico:

rh_dprogreso@tecnm.mx
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